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Partnerzy projektu motivatEyoUth planujg organizacje
dwdch krétkich programéw szkoleniowych, na Cyprze
i w Polsce. Planowane szkolenia to niepowtarzalne
doswiadczenie edukacyjne dla uczestnikdw pochodzgcych
z krajow partnerskich, umozliwiajgce zapoznanie sie
z produktami projektu oraz wymiane cennych doswiadczen
oraz udzielenie informacji zwrotnej. Szkolenie potrwa 3 dni,
w kazdym wydarzeniu uczestniczy¢é bedzie dwodch
przedstawicieli z kazdego kraju. W szkoleniu w Lublinie
wezmg udziat eksperci, pedagodzy oraz nauczyciele
pracujgcy z mtodziezg w wieku 18-24 lat. W szkoleniu na
Cyprze uczestniczy¢ bedg osoby pracujace z mtodzieza,
pracownicy spoteczni, trenerzy wspotpracujacy z osobami
w wieku 14-18 lat. Na zakonczenie szkolenia, uczestnicy
otrzymajg zaswiadczenia potwierdzajgce nabyty wiedze.

Pakiet szkoleniowy dla ekspertéw (produkt 1)
Partnerzy wspdlnie pracujg nad korncowg wersjg Pakietu
szkoleniowego dla ekspertéw — szkolenia online dla oséb
pracujgcych z mtodzieza.
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o Krotkie programy
szkoleniowe dla
pracownikéw w Polsce i na
Cyprze

o Trzecie miedzynarodowe
spotkanie na Cyprze

o Pakiet szkoleniowy dla ekspertd

o Graonline “Podréz w Twoja
przysztos¢”

o Elektroniczne narzedzie
do oceny kompetencji
o Platforma edukacyjna

Pakiet nie tylko wyjasnia wiele zagadnien
takich jak przebiegloséw osdb opuszczajgcych
system edukacji, aktywne obywatelstwo,
edukacja cyfrowa oraz edukacja przez sztuke,
ale réwniez zapewnia dostep do oficjalnych
dokumentédw zawierajacych wytyczne Unii

Europejskiej w tym obszarze na najblizsze lata.

Dodatkowo, pakiet zawiera zestaw gotowych
¢wiczen, ktére mozna zastosowaé w pracy
z miodymi ludZmi. Z pewnoscig bedzie to
interesujgce szkolenie!
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Platforma Edukacyjna (produkt 4)
W miedzyczasie powstaje réwniez Platforma

Edukacyjna, ktéra bedzie otwartg przestrzenig do

przechowywania zasobow i materiatow
szkoleniowych opracowanych w ramach projektu.
Zastosowanie platformy on-line pozytywnie wptynie
na efektywnos$é¢ szkolenia poprzez mozliwosc
doksztatcania sie w dowolnym miejscu i o dowolnej
porze. W pierwszej kolejnos¢ na platformie zostang
umieszczone materiaty szkoleniowe z Pakietu
szkoleniowego dla  ekspertow  (produkt 1)
opracowane przez partnerow w jezyku angielskim.
Materiaty zostang przetestowane w trakcie krétkich
programow szkoleniowych planowanych na Cyprze
i w Polsce. Finalna wersja Pakietu zostanie
przettumaczona na jezyki narodowe partnerow

projektu i udostepniona na platformie.
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Gra online “Podroz w Twojg przysztosc”
(produkt 2)

Wersja beta gry elektronicznej “Podréz w Twoja
przyszto$¢” jest juz prawie gotowa. Gra posiada
przyjazng szate graficzng. Celem gry jest identyfikacja
miodziezy (w wieku 14-18 lat) narazonej na ryzyko
przedwczesnego konczenia nauki. W grze uzytkownik
dokonuje wyboru, ktéry wptywa na rozwdj historii.
W oparciu o dokonany wybodr, narzedzie bedzie
wstanie zidentyfikowaé predyspozycje uzytkownika.
Kolejnym dziataniem jest ewaluacja wewnetrzna gry
oraz pilotaz w krajach partnerskich. Wiecej informacji
juz wkrétce!
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Elektroniczne  narzedzie do oceny

kompetencji (produkt 3)

Wersja beta - Elektronicznego narzedzia do
oceny kompetencji — testu psychometrycznego
do diagnozowania poziomu kompetencji oraz
identyfikacji Sciezki rozwoju jest juz dostepna!
Przez kolejne miesigce bedziemy testowac
narzedzie i zbiera¢ dane wsréd grupy docelowe;j
w krajach partnerskich w celu ustalenia norm
oraz walidacji narzedzia. Produkt adresowany
jest do mtodziezy w wieku od 18 do 24 lat. Jesli
sg Panstwo zainteresowani przetestowaniem
narzedzia we wtasnej szkole, instytucji, prosimy
o kontakt.

Jestes$ nauczycielem, pedagogiem lub pracownikiem mtodziezowym? Chciatbys$ wzigé udziat
w krotkim, miedzynarodowym programie szkoleniowym?

Skontaktuj sie z nami: motivateyoutheu@gmail.com
Sledz nas na stronie internetowej i mediach spotecznosciowych, aby by¢ na biezgco
www.motivateyouth.eu
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